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Jennifer Haley

Jennifer Haley je veckrat nagrajena ameri-
ska dramaticarka srednje generacije. Od-
rascala je v Teksasu, Studirala igro in leta
2005 magistrirala iz ustvarjalnega pisanja
pri mentorici Pauli Vogel. Preden je dozive-
la uspeh kot dramaticarka, se je prezivljala
z oblikovanjem spletnih strani. Trenutno
zivi v Los Angelesu, kjer pise za gledalisce,
film in televizijo.

V svojih delih vec¢krat obravnava vprasanje
etike v virtualnih svetovih ter vpliv tehno-
logije na medosebne odnose, identiteto
in pozelenje. Presecis¢e virtualnega in
realnega je tema v sodobni grozljivki Ne-
ighborhood 3: Requisition of Doom, v kateri
avtorica raziskuje odvisnosti od video igre
v malomescanskem predmestju, kot tudi
v ¢rnem trilerju They Call Her Froggy, za
katerega je predvidela interaktivho digi-
talno scenografijo ter zvoc¢no kuliso. Leta
2012 je za igro Podsvet (The Nether) prejela
prestizno nagrado Susan Smith Blackburn.
Sledile so uprizoritve v New Yorku, Londo-
nu, Podsvet pa osvaja tudi odre evropskih
gledalis¢.

O avtorici

Drame: Sustainable Living (2014), The Neth-
er (2013), La Reina De Los Angeles (2011),
The End (2011), Breadcrumbs (2010), They
Call Her Froggy (2009), The Great Lover’s
Rumpus (2009), Neighborhood 3: Requisi-
tion of Doom (2008), Edmundo (2002), The
Butcher’s Daughter (2000).






Klavdija Zupan

Vprasanje zivljenja

In ljubezni

»Vstopimc

Podsvet je igra — v vseh pomenih te bese-
de - ki se dogaja med petimi liki. Nastopijo
uspesen poslovnez Sims, znan kot Papa,
mlada detektivka Morris, profesor naravo-
slovja srednjih let Doyle, deklica sijocega
videza Iris in gost mladostnega videza Wo-
odnut. Ameriska avtorica Jennifer Haley
¢as dogajanja opredeli kot bliznjo priho-
dnost - glede na skokovit razvoj digitalnih
tehnologij bodo v igri opisane tehnoloske
moznosti po vsej verjetnosti del vsakdana
ze v prihodnjih desetih letih. Kraj dogaja-
nja - soba za zaslisanje in viktorijanska vila.
Podsvet je ob prvem branju tipi¢na ameri-
ska kriminalka, kjer so organi pregona po
pravilu brezkompromisni, pozitivni, nacel-
ni in v sluzbi dobrega, njihovi osumljenci
pa so delezni vseh vrst Sikaniranja, krse-
nja zakonov, pravil, eti¢cnih nacel - vse za
dosego kon¢nega cilja, tj. preprecitev kri-
minalnih dejanj. Niz 3estnajstih prizorov
z epilogom sledi na¢elom maksimizacije
ucinka, ki ne zgresi cilja. Gledalec je ob vsa-
kem novem podatku, razkritju ali osvetlitvi
doloc¢ene teme vedno znova presenecen,
Sokiran ali zacuden, seveda do natanko
dolocene ravni.

»Bog jih ne obsoja, zakaj bi jih mi?«

Navidezna osrednja tema je pregon pedo-
filskih in drugih skrajnih spolnih praks, pa
Cetudi le v virtualni obliki. Dejansko pa sta
v tem Ze postavljeni dve pasti — vprasanje
resni¢nost. Tema - vprasanje svobode v vir-
tualnem okolju, kot je internet, ter posledi-
ce navideznih dejanj v dejanskem, resnic-
nem svetu — ni nova, niti ni povezana zgolj
z digitalnimi tehnologijami. Ze v Bibliji je
zapisano, da je greSna misel enakovredna
gre$nemu dejanju, zato je v obeh prime-
rih potrebno kesanje. Nadzor nad mislimi
je vpradanje vsakega sistema, odgovor je
skorajda vedno pozitiven — v smislu, da je
nadzor potreben, le poti do njega so raz-
licne. Bibli¢no nacelo, da tudi greh v mislih
klice po pokori, je v igri Podsvet izpeljano v
svoji skrajnosti. Po tem nacelu imajo tako
navidezna dejanja v navideznem svetu —
raznoteri prepovedani spolni in drugi akti
- posledice v realnem svetu. Se posebno
zaradi tehnoloske dovrSenosti domene,
zaradi katere uporabniki ob izvajanju teh
dejanj dozivljajo dejanske ¢utne zaznave
na svojem fizicnem telesu. Porocilo agenta
pod krinko navede kar nekaj presenetljivih
ucinkov - od nedolznega potenja dlani, al-
koholne omame, obcutenja vibracij glasbe
pa vse do okusa krvi v ustih, ko se ob izva-
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Bine Matoh, Urska Tal_.|fer in Miha

janju programa - okrutnega razsekavanja
otroskega telesa — poskropi z Zrtvino krvjo.

»Pa kdo ste sploh vi?«

Jennifer Haley v Podsvetu z ucinkovitimi
sredstvi dobro napisane konverzacijske
drame preplete ve¢no temo nadzora nad
vstopom v digitalna navidezna okolja na-
mrec¢ lahko uporabniki prevzemamo po-
ljubne oblike ter tako spreminjamo identi-
tete. Videz in nabor lastnosti v fantazijskih
svetovih nimata meja - na voljo je vse od
samoroga do krvolo¢nega demona. Avto-
rica v svoji igri zaostri presecisce navide-
zne in realne identitete, ko temo naveze
na provokativni motiv pedofilije. Morala
in etika sta si tu enotni - vsa dejanja proti

spolniin/ali telesni nedotakljivosti otrok so
obsojanja vredna.

Toda avtorica ne ostane pri moraliziranju,
saj svoje like zaplete v gosto mrezo Custve-
nih odnosov in tako s presenetljivimi raz-
kritji dvojnih identitet do konca sprevraca
predstavljena stalisca, zac¢rtana nacela in
nepremostljiva nasprotja. Moralizatorska
detektivka ob zbiranju dokazov za sodni
pregon kot gost v preiskovani domeni Skri-
valisce zagresi prav vsa dejanja, ki jih prega-
nja v resni¢cnem svetu, ugledni poslovnez
Sims pa v Skrivalis¢u kot Papa deluje kot
zvodnik, spodbujevalec, motivator sprevr-
zenih dejanj svojih gostov. Najbolj prese-
netljiva je dvojna identiteta deklice Iris. Za
podobo devetletnice stoji profesor naravo-
slovja srednjih let, ki se z vsem Zarom naiv-
ne otroske ljubezni zaljubi v Papana. Vozla-



nje identitet, nacel, nac¢inov komuniciranja
je v skladu z vsemi dramaturskimi naceli
maksimalnega ucinka na gledalca.

»Zivljenje brez posledic«

Sims med zaslisanji dokazuje, da so za vsemi
avatarji — tako odraslimi gosti kot za otroki
- polnoletne odrasle osebe, kar zagotavlja
»skladnost dogajanja z zakonskimi predpisi
o sporazumnem igranju vlog«. Po zakonu
so namrec dovoljena vsa sporazumna deja-
nja z udelezbo polnoletnih, prisebnih oseb.
Simsov argument je torej, da kljub raznote-
rim podobam, ki jih uporabniki prevzemajo
v navidezni resni¢nosti, dogajanje ostaja
brez posledic, saj je vse le igra brez vpliva v
realnem, fizicnem svetu. Vrag, ki se skrije v
podrobnost, je tehnologija, saj ta omogoca

cutne zaznave v fizicnem telesu igralca ozi-
roma uporabnika. Ceprav je ¢utna zaznava
spodbujena z navideznim drazljajem, je
njen ucinek realen.

svobodi misli avtorica v svojem delu ne daje
enoznacnega odgovora. Ali pa se vsaj na prvi
pogled zdi tako. Ce so v logi¢nem argumen-
tiranju stalisca likov dokaj izenacena oziro-
ma zagotovo previladajo argumenti obeh
osumljencev Doyla in Simsa o nujni zasciti
svobode v domisljiji, o brezkompromisnem
zagovoru anonimnosti v virtualnem svetu, o
nujnosti spostovanja zakonskih predpisov,
ki omogocajo sporazumno igranje vlog, pa
na ¢ustveni ravni avtorica prav ta nacela pos-




Vesna Slapar in.Bine Matoh

»Klju¢na tema Podsveta je, kdo smo ‘v resnici’ Dogajanje drame je
postavljeno v bliznjo prihodnost, ko bodo ljudje lahko raziskovaliin
se vkljucevali v svetove virtualne resni¢nosti, ki so jih ustvarili drugi
uporabniki. V drami je podsvet ena od prihodnjih oblik interneta, v
kateri bo fantazija lahko postala tako resni¢na kot resni¢nost sama,
ali mogoce celo malo boljsa. Posledi¢no bo tudi tabuizirana, ker bo
prestopila mejo tistega, za kar druzba meni, da je prav ali narobe.
Ampak ce ni resnicno, ali je lahko narobe?«

Jennifer Haley

1z: Haley and Cast Enter the Darker Corners of The Nether. This stage magazine (2013). http://thisstage.
1a/2013/03/haley-and-cast-enter-the-darker-corners-of-the-nether/



»Hotela sem se spomniti necesa, kar lahko storis v virtualnem svetu
in je obenem tako grozno, da kljub virtualnosti nikoli ne bi bilo do-
pustno. To je bila intelektualna ideja. Ampak pozneje sem odkrila,
da Ze obstaja nekaj podobnega, in sem osupnila. V ostudni japon-
ski igri RapelLay postanes prvoosebni igralec, ki v javnosti zalezuje
zensko z dvema predpubertetnima héerkama, nato vse tri ugrabi,
odpelje k sebi domov in poc¢ne z njimi posastne stvari. Ko sem brala
o tej igri, sem bila ogorcena. Kar zadeva samo grozljivost Podsveta,
sem si dovolila, da se nekako izognem razmisljanju o tem, kaj se
resni¢no zgodi.«

Jennifer Haley

Iz: Goog, John. In Conversation With Playwright Jennifer Haley. The Nether. Gledaliski list The Royal Co-
urt Theatre (2013).



tavi pod vprasaj. Prav vsakdo med odrskimi
liki skozi zasledovanje logi¢nih nacel izgubi
del sebe, postane Zrtev okolis¢in oziroma
trpi posledice prav zaradi teh nacel.

»Me ljubis?«

Nacelo o sporazumnem igranju vlog po-
koplje - dobesedno - profesorja naravo-
slovja Doyla. V navidezni resni¢nosti se tako
mocno poistoveti s svojim avatarjem, de-
vetletno deklico Iris, da se zaljubi v Papana,
pedofila, ki vodi domeno za izzZivljanje naj-
bolj skritih prepovedanih nagnjenj. Neusli-
$ana ljubezen Doyla poZzene v samomor,
pred tem pa preko Iris izda identiteto Pa-
pana in tako omogoci kaznovanje Simsa,
stvarnika in upravnika domene Skrivalisce,
v resni¢nem svetu. Izbris domene pomeni
tudi unic¢enje vseh navideznih identitet.
Ob tem ne izgine le Iris, temvec tudi Wood-
nut — avatar detektivke Morris, s katerim je
preiskovala dogajanje v Skrivalis¢u. Samo-
mor Doyla je izguba detektivke Morris, saj
se je kot agent pod krinko v navideznem
svetu zaljubila v Iris. In kon¢no v epilogu
svojo izgubo prizna tudi cini¢ni Sims oziro-
ma vsemogocni Papa. V podozivljanju zad-
njega pogovora, ki sta ga imela z Doylom
- seveda v podobah Papana in Iris — sled-
njemu kon¢no prizna svojo ljubezen.

»lzgon v resnicni svet«

Nedvomno je poleg teme prav vrhunska
uporaba in izraba dramskih izraznih sredstev
botrovala tako silovitemu preboju dela med
svetovne odrske uspesnice. Jennifer Haley
je zagotovo avtorica z obseznim obrtnim
znanjem, s katerim kroti divjo domisljijo. Igra
Podsvet ima zgolj dva kraja dogajanja — sobo
za zasliSanje in viktorijansko vilo, pri ¢emer

sta ta dva kraja postavljena v razli¢na svetova
- vresnicni svet ter v Podsvet. Avtorica v dia-
log vplete podatek, da je Podsvet pravzaprav
internet, seveda tehnolosko izpopolnjen, na-
kaze pa tudi mrac¢no sliko prihodnje druzbe.
Odtujenost, osamljenost in osiromasenost
zivljenjskega okolja vse vec ljudi potisne v
prestop — v resnicnem Zzivljenju postanejo
sence, saj telo ohranjajo v vegetativnem
stanju s pomocjo naprav, v Podsvetu pa si
izberejo poljubno obliko avatarja - postane-
jo karkoli oziroma kdorkoli, Zivijo poljubna
Zivljenja, predajajo se poljubnim uzitkom.
Cutno osiromasena resni¢nost izgubi boj z
navidezno resni¢nostjo, v kateri ni omejitev
- ne ¢utnih, ne moralnih niti ne druzbenih.

Dobro poznavanje tako virtualnih svetov
kot tudi tehnoloskih podrobnosti, pred-
vsem pa izraznih potencialov se kaze v
jasnem, natanc¢nem oznacevanju nujnih
tehni¢nih podrobnosti. Jennifer Haley se je
namrec¢ do prve uprizoritve Podsveta v Los
Angelesu in prejema prestizne nagrade
prezivljala z oblikovanjem spletnih strani, v
prostem casu pa je Se vedno aktivnaigralka
vsaj ene virtualne igre. Njena vizija digital-
no ozavescene druzbe je mrac¢na, grozeca,
pa vendar prepredena z odkruski ¢loveske
topline, srénosti, obcutki krivde, iskrec¢im
smehom ter cisto na koncu tudi s prizna-
njem ljubezni. Vprasanje, ki si ga vseskozi
zastavlja, je pravzaprav zelo romanti¢no
— je Zivljenje brez ljubezni mozno in ce je,
ali je temu vredno reci zivljenje? Skozi pet
likov vedno znova na razli¢ne nacine pritr-
juje nujnosti ljubezni, njenim raznoterim
pojavam. In ultimativni pritrditvi, cetudi le
s fantazijskim, sanjskim pogovorom dveh
najmanj pricakovanih zaljubljencev, ko
vnese na ostrino britve odkrusek neznosti.
In zato je Podsvet igra — v vseh pomenih —
drama pa zgolj v svoji navidezni obliki.






Miha Rodman in Urska Taufer

»Menim, da je Podsvet napoved in svarilo. Second Life vkljucuje
vrhunsko tehnologijo ocal za virtualno realnost OculusRift. Grand
TheftAuto ni ve¢ zgolj tretjeosebna izkusnja, temvec je postala
prvoosebna. Vi drzite roke na volanu in zakrivite zlocine. Ce je va3
avatar v igri Second Life otrok, ne smete vstopati v podrocja za od-
rasle, ker so se Ze pojavile tezave s tem, da so imeli odrasli spolne
odnose z otroskimi avatarji. Skupnost igralcev Second Life se na ta
nacin samo regulira in spreminja tehnologijo, ker Zeli to prepreciti.
Vse to se torej Zze dogaja.«

Jennifer Haley

1z: Goog, John. In Conversation With Playwright Jennifer Haley. The Nether. Gledaliki list The Royal Co-
urt Theatre (2013).



Miha Rodman in Ursk fer

»Virtualni svetovi resda niso resnic¢ni, so pa resni¢na custva, ki jih ti
svetovi ustvarjajo.«

Jennifer Haley

1z: Haley and Cast Enter the Darker Corners of The Nether. This stage magazine (2013). http://thisstage.
1a/2013/03/haley-and-cast-enter-the-darker-corners-of-the-nether/



Miha Rodman in Urska Taufer



Sanja Rozman

Resni¢ne pasti navidezne

resnicnosti!

Ali obstaja »miselni zlo¢in«? Bi morali
ljudi kaznovati, ker razmisljajo o prepo-
vedanih dejanjih, ¢eprav jih ne poskusa-
jo uresniciti?

kako odlo¢no prepoveduje Sefu, da bi se
z njim tako zviska pogovarjal, potem pa ni
naredil ni¢? In kdo ni kdaj ob pogledu na
lepo zensko pomislil, kako lepo bi bilo ...
potem pa zavzdihnil in el naprej? In kdo ni
kdaj v jezi pomislil, kaj vse bi naredil neko-
mu, ki ga je bil izdal, se nekaj ¢asa v mislih
naslajal nad njegovim trpljenjem, potem
pa Sel naprej in pozabil na te misli?

Koliko ljudi si posku$a popestriti Zivljenje
tako, da se prijavljajo z namisljeno ali »po-
lep3ano«identiteto na razne zmenkom na-
menjene forume, da bi se pocutili zanimive
in zazelene? Kolikokrat se tako dopisovanje
ne konca v virtualnem svetu, ampak pusti
svoje posledice v resni¢cnem? Koliko ljudi
na skrivaj misli na koga drugega, medtem
ko se ljubi s svojim soprogom? Koliko ljudi
ob seksu misli na pornografske podobe,
ker se ne morejo vec vzburiti ob resni¢ni
osebi, pa tega sploh nimajo za prevaro, saj
gre vendar samo za podobe? Koliko ljudi
se lahko seksualno vzburi samo, ¢e so po-
dobe v njihovih mislih nasilne, ponizevalne
in sprevrzene?

Do sedaj je veljalo, da je kaznivo samo

nekdaj zasebni svet podob in misli, poli-
gon, v katerem lahko brez posledic izzi-
vi$ vse tisto, ¢esar v resnicnem Zivljenju
ne mores in ne smes. To je nas notranji
svet, zasebni prostor, nase bogato no-
tranje zivljenje, intima, kamor ne spus-
timo nikogar.

Z novimi tehnologijami virtualne resni¢no-
sti pa smo dobili prostor, v katerem lahko
svet Ze obstaja na svetovnem spletu. Portal
Second Life slavi 13. obletnico. Si Zelite lep-
e telo? Ni tezav. V virtualnem svetu si lahko
kupite avatarja z zazelenimi lastnostmi in se
kot taki predstavljate ljudem, ki se sprehaja-
jo po virtualnem mestu, zgradite virtualno
hiso in v njej naselite virtualno druzino, na-
kupujete v virtualnih trgovinah, in, da, kupi-
te si lahko tudi spolne organe poljubnega
spola ter s svojim avatarjem seksate z dru-
gim avatarjem. Ni meja, to lahko pocnete z
vilincem ali s po3astjo, ali pac z otrokom, kar
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BTne Matoh in Urska Taufer

Le malokdo pa se zaveda, da z vstopom v

posledic?

Ali 3ef in prevarani soprog globoko v sebi
morda ne slutita, da je nekaj moc¢no naro-
be? Ali je ta slutnja dovolj mocna, da bo
dolgorocno vplivala na njune odzive in na
to, da se bosta delovno razmerje ali zakon
zvrtincila proti zakljucku?

Je seks v virtualnem svetu greh in prevara,
Ce je oseba, ki stoji za avatarjem, v resnici
na drugem koncu sveta in z njim nikoli ne
boste v istem prostoru? Je igranje z domi-
Sljijskimi podobami le neskodljivo izzivlja-

nem zivljenju perverznih in nasilnih stvari
ne bomo naredili drugi osebi? Ali pa morda
s preigravanjem nasilnih fantazij v mislih
tolikokrat prestopimo mejo prepovedane-
ga, da meja zbledi in nas ne ustavi, ko pri-
de priloznost za tako dejanje v resni¢cnem
svetu? Ali ne bodo otroci, ki odrasc¢ajo ob
nasilnih racunalniskih igricah in vsak dan
nekaj ur pobijajo virtualne zmaje in orke,
vse prelahko pritisnili na sprozilec resnic¢-
nega orozja, kot se to zadnje ¢ase dogaja
v masovnih pobojih po 3olah in na javnih
krajih? Ali zrahljana meja med domisljijo in
resni¢nostjo vpliva na to, da se vse ve¢ mla-
dih pridruzi teroristi¢nim organizacijam ali
izvede »strelski pohod?«



Miha Rodman in Bine Mateh

Kje je meja med resni¢nim in »samo« na-
misljenim?

»Podobe - ideje - ustvarjajo resni¢nost.Vse
okoli nas - nase hise, nasi mostovi, nase
vojne, nasi mirovni sporazumi, se je zace-
lo kot preblisk v glavi nekoga in Sele nato
postalo fizi¢no ali druzbeno dejstvo,« pravi
detektivka Morris v sedmem prizoru igre
Podsvet, ki nam pokaze droben preblisk
moznosti, kako bi lahko ljudje s pedofilski-
mi in nasilnimi nagnjenji zadovoljili svojo
slo (v zameno za denar, seveda) v virtual-
nem svetu, potem pa se v dialogu med liki
poigra z moznostmi, ki se s tem odpirajo. Bi
nemara to lahko delovalo celo terapevtsko,
kot se zagovarja organizator virtualnega
pedofilskega bordela v igri, gospod Sims,
tako da bi bil »volk sit«, nikomur pa se ne bi
zgodilo ni¢ hudega, saj bi otroski liki vedno

znova oziveli in bi »Cutili le toliko bolecine,
kot bi hoteli?«

Koliko ukvarjanja z zlom prenese nas mi-
selni svet, nasa dusa? In na kateri tocki se
zla tako navadimo, da se v nas ni¢ ve¢ ne
zgane, ko med druzinsko vecerjo gledamo
po televiziji podobe razdejanja in nasilja, ki
jih v naso dnevno sobo vsak dan prinasajo
svetovni mediji?

so matrica, po kateri oblikujemo svoje
zunanje svetove. V dobrem in slabem.
Vsi si zelimo, da bi bilo dobrega ¢im vec
in zla ¢im manj. Zato smo odgovorni za
svoje misli, saj so misli pred dejaniji.

To postane zelo ocitno pri zdravljenju za-
svojenosti, s katerim se ukvarjam zadnjih
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trideset let. Zasvojenost je bolezen, kjer
se vecina napak naredi v mislih, dostikrat
v tistih mislih, ki se jih Se niti dobro ne za-
vedamo. Zasvojenosti so v¢asih neuspesno
poskusali zdraviti tako, da so zasvojencem
nadzirali dostop do njihove »droge«, pa
najsi je $lo za alkohol ali drugo kemikalijo,
ali pa za zadevanje s spolnostjo in odnosi
brez zunanje kemije. To je delovalo nekaj
Casa, ampak zivljenje vedno najde luknjo v
nadzoru in slab dan, ko gre po gobe tezko
dosezena treznost. Da bi bili pri zdravlje-
nju zasvojenosti dolgoro¢no ucinkoviti, se
morajo zasvojenci nauciti nadzirati svojo
misel: »Kako bi mi prijalo, ¢e bi zdajle srknil
globok pozirek in vse tisto, kar me tis¢i v
prsih, bi izginilo v morju samopozabe.« V
krogih zdravljenih zasvojencev zato krozi
ucinkovita krilatica, da imas$ tri sekunde
¢asa, da nevtralizira$ to skodljivo misel. Ce
to zamudis, se za¢ne snezena kepa valiti po
hribu navzdol, postaja vse ve¢ja in od neke
tocke je ni mogoce vec ustaviti, zgodi se
recidiv. »Kamor je Sel bik, naj gre Se Strik,«
si recejo in si dovolijo vse tisto, proti cemur
so se borili mesece in leta.

Ker se ukvarjam z zdravljenjem nekemicnih
zasvojenosti, pri katerih ne gre za omamlja-
seksom, nasiljem, vsem, kar je dovolj mo¢-
no, da preglasi notranji glas razuma, sem se
morala 3e toliko bolj ukvarjati s tem, kje se
pravzaprav zac¢ne recidiv, saj pri teh bole-
znih ne moremo odvzeti droge, ker je le-ta v
mislih. In velja kot pribito, da zapornice za¢-
nejo popuscati ze veliko preden se zasvoje-
ni tega zave in preden kdorkoli od zunaj lah-
ko opazi, da preti nevarnost. In 3e huje, v zeji
zasvojenega po omami je notranji glas razu-
ma vedno utisan, saj se vsi zasvojeni slepijo,
da so dogodki pod nadzorom, ¢eprav so ze
nickolikokrat bolece spoznali, da ni tako.

Ne bom moralizirala, kako grozen zlocin
je pedofilija in kako bi bilo treba take lju-
di postaviti pred zid, kar je najpogostejsa
reakcija ljudi na resni¢ne dogodke te vrste.
Razumem, da s tem poskusajo postaviti zid
med seboj in takimi ljudmi, ki so sprevrze-
no sposobni uzivati ob posilstvu ali umo-
ru otroka, spravijo vse skupaj v predal¢ek
»prevec grozno, da bi o tem razmisljali« in
gredo naprej po svojih opravkih.

Strah me je, ko razmisljam, da bi morala
ziveti v svetu, kjer dejanja ne bi imela
posledic in bi lahko uresnicili vse, kar
si zamislimo. In Se bolj me je strah, ko
vidim, da je marsikaj od tega, kar se v
drami Podsvet zdi preve¢ grozno, da bi
bilo res, ze na voljo v naSem virtualnem
in realnem svetu.

Drama Podsvet 3okira s tem, da prikaze
nepredstavljivo in postavi stvari v nepri-
¢akovano perspektivo. S tem poziva k raz-
misljanju, kako bomo uredili pravila igre v
virtualnih svetovih, da bomo ohranili svojo
¢lovecnost in obrzdali temne sile zla, ki se
zna skriti globoko v ¢lovesko domisljijo in
bi se lahko razmahnilo brez meja, ¢e deja-
nja ne biimela posledic.

Kot zanimivost:
http://bhonisha.wikispaces.com/Second+-
Life+%28SL%29
http://bhonisha.wikispaces.com/SL+-+Ne-
gative+Side
http://www.informationweek.com/sof-
tware/social/second-life-founder-pursues-
second-chance/d/d-id/1113670
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Vesna Slapar in Peter Harl

»Eden mojih uciteljev je nekoc rekel: »Pisite o tem, kar sovrazite, ker
boste to pisali s strastjo.« Sama izrazito sovrazim televizijske krimi-
nalke. Se posebej kriminalne drame s sobami za zasli3anje. Zdijo se
mi klisejske, ni mi viec, kako se zmeraj vse lepoiztece in je negativec
nazadnje porazen. Zato sem pomislila, kak$no kriminalno dramo bi
napisala sama. Obicajni mesanici sem dodala svoje zanimanje za vi-
deo igre in virtualno resni¢nost. Zacela sem razmisljati, ali obstaja
virtualni kriminal. Kaj je tisto najhuje, kar bi kdo lahko zagresil? To
vprasanje me je resni¢no vznemirjalo.«

Jennifer Haley

1z: Haley and Cast Enter the Darker Corners of The Nether. This stage magazine (2013). http://thisstage.
1a/2013/03/haley-and-cast-enter-the-darker-corners-of-the-nether/
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Bine Matoh in Urska Taufer




Maja Murnik

Podsvet kot alegorija

Interneta

»Ce je virtualno, $e ne pomeni, da ni res-
ni¢no,« ree Sims v tretjem prizoru Podsve-
ta, in zdi se, da je to ena kljucnih replik te
drame, ki bi jo lahko oznacili kar za kiber-
kriminalko, pa tudi za kibermoralko, ker v
njej veliko razpravljajo o dobrem in zlu v
kibernetskem svetu ... Dogajanje je pos-
tavljeno v ne preve¢ daljno, a distopi¢no
prihodnost, v njeno temno zarjo, v kateri
so drevesa, nekaj kvadratnih metrov tra-
te okoli hise ali bombazna oblacila dra-
gocena redkost, Selestenje listja v vetru
pa le nejasen, zamegljen otroski spomin
njenih protagonistov. To je Cas, v katerem
»Podsvet postaja na$ kontekstualni okvir
bivanjag, se pravi okvir in podlaga, ki je ni
mogoce zanikati, ki je postala ontoloski
temelj sveta. Slednje lahko trdimo ze za
danasnjo globalno, informacijsko druzbo,
v kateri sta povecana in mesana resni¢nost
- torej resni¢nost, v kateri se mozai¢no in
na videz tekoce prepletajo dana resni¢nost
in razli¢cne stopnje umetnih, predvsem ki-
bernetskih resni¢nosti, ki tvorijo hibridne,
vmesne prostore — ¢ase — vse bolj del nase-
ga vsakdana. Danes ni ve¢ mogoce govo-
riti o izklju¢ujocih se dvojnostih realnega
in virtualnega, materije in duha, telesa in
duse; te kategorije si ne nasprotujejo vec,
temvec so na delu vecprisotnost, mnogo-
terost, interakcije in preckanja, pri katerih
se vzpostavljajo na novo in drugace.

V osemdesetih in devetdesetih letih prej-
Snjega stoletja, recimo ob kultnem kiber-
pankovskem romanu Nevromant Williama
Gibsona iz leta 1984, se je Se zdelo, da se
bo kiberkulturna paradigma osredotoci-
la zlasti na vprasanja uma, duha in s pro-
gramsko opremo podprtega umetnega
zZivljenja. Vprasanje telesnosti je bilo v ¢asu
kiberpanka, znanstvenofantasti¢cnega Za-
nra, ki mu pripadata tudi filma Kosec (1992)
in Terminator 2 (1991), potisnjeno v ozadje
oziroma pogosto opremljeno z negativno
konotacijo: telo je bilo pojmovano kot ne-
popolno in zastarelo; pomagamo mu lahko
tako, da ga ves ¢as nadgrajujemo s tehno-
logijami (mimogrede, to je tudi izhodis¢e
Stelarcovih tehnoperformansov od poznih
70. let naprej). Osrednji pomen in vrednost
sta takrat pripadala kiberneti¢cnemu umu,
ki se v kiberprostoru osvobodi jece svoje-
ga telesa in svoboden zaplava v umetnih
svetovih, v »neprostoru umac in »konsen-
zualni halucinaciji mnozic operaterjevg,
kot kiberprostor v svojem romanu na 3e
danes aktualen nacin opredeli Gibson.
To staliS¢e je napajala teorija informacije,
ki je informacijo razumela kot netelesno
(Shannonova in Weaverjeva teorija), okre-
pilo pa se je v debatah med ¢lani zgodnje-
ga kibernetskega gibanja na konferencah
Macy med letoma 1943 in 1954.
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Bine Matoh In Vesna Slapar
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Na zacetku tretjega tisocletja pa se je tudi
v razprave o digitalnih svetovih vrnilo za-
nimanje za vidike materialnosti in teles-
nosti. V ospredje so stopili telesni vidiki
uporabnikove izkusnje v sedanji mesani in
povecani resni¢nosti, na primer afektivni,
proprioceptivni in taktilni vidiki (npr. pri te-
oretikih Marku Hansenu, Anni Munster in
Janezu Strehovcu), ki so razstavili prejsnjo,
pretezno platonisti¢cno koncepcijo kiber-
prostora.

Navedeno odzvanja tudi na ozadju tega
dramskega besedila. A filozofski proble-
mi razmerja med aktualnim in virtualnim,
med razli¢nimi stopnjami resni¢nosti,
vprasanje z novimi tehnologijami obliko-
vane zaznave in posameznikovega posle-
di¢no spremenjenega izkustva v sedanji
resni¢nosti vmesnih prostorov in casov
ter ob vseprisotnem kompjutiranju so zas-
tavljeni prej v moralnem kot v filozofskem
kontekstu.Vprasanje, kaj za dramske osebe
pomeni prestop v virtualni svet in kaksne
vrste so njihova dejanja v njem, je tu v prvi
vrsti vprasanje odgovornosti in moralnih
posledic njihovih dejanj. Kaj je v virtual-
nem svetu Podsveta, posebej v njegovem
»zepu« Skrivalis¢u, ki je trn v peti preisko-
valki Morrisovi, dovoljeno in kaj zavrzeno
ali celo sankcionirano, kaksen vpliv ima to
okolje na njihova »zemeljska« zivljenja?

Preden premislimo zastavljene dileme, je
treba omeniti Se nekaj. V pionirskih casih
interneta v devetdesetih letih (ki je v dra-
mi oznacen za prejsnjo razvojno razlicico
Podsveta) je vladalo evfori¢no navdusenje
nad njegovimi demokrati¢nimi moznost-
mi. Verjelo se je, da je to prostor, v katerem
bo kon¢no mogoce zaziveti svobodno.
MedmreZje naj bi omogocilo neomejeno
komunikacijo in svobodno izrazanje ena-
kovrednih posameznikov, ne glede na nji-

hov razli¢ni druzbeni polozaj ali razlicne
lokacije in ¢asovne pasove, s katerih se
priklapljajo. Danes pa se vse bolj uveljavlja
zavedanje, da splet ni tak, kot so ga prika-
zovali v zacetnih idealizacijah, ki so vklju-
Cevale tudi vprasanje zenske emancipacije
v okviru kiberfeminizma. Namesto obljub-
liene svobode napredujoca tehnologija
omogoca vse ve¢ moznosti za nadzor in
omejevanje posameznikove svobode.
Opraviti imamo z napredujoco komerci-
alizacijo in s polastitvami multinacionalk.
Javni prostor na spletu se kr¢i, velik del je
zaseden tudi s politi¢nimi organizacija-
mi in njihovo propagando. Medmrezje se
spreminja v velikansko nakupovalno sre-
disce; vse bolj agresiven je diktat bliskovi-
tih menjav programskih in tehnoloskih no-
vosti, ki uporabnika silijo v vedno hitrejse
nakupe opreme in programov. Zopet so se
vzpostavile elite in z njimi nove hierarhije:
nekatere vsebine so dostopne le za izbran-
ce, ki so del kake skupnosti, mnoge vsebi-
ne so tudi placljive (npr. strokovne revije),
obstaja pa tudi t. i. temni internet. Splet ne
odpravlja druzbene neenakosti, temvec jo
le odzrcalja.

Temna stran interneta odseva tudi v drami,
Ceprav je postavljena v prihodnost. Doga-
janje se vrti okrog problema pedofilije v
virtualnem svetu: ali je smiselno, mozno in
celo smotrno, da pedofili svoja nagnjenja
svobodno izZivijo v virtualnem svetu, ali
pa bi jim morali tudi tam to prepovedati.
Poslovnez Sims si skrito domeno Podsve-
ta izmisli ravno s tem namenom: ponuditi
uporabnikom prostor Ciste in neomejene
domisljije, prostor, v katerem si lahko dajo
duska in brez posledic zazivijo svoje skrite
eroti¢ne fantazije, seveda s kreditno kar-
tico v drugi roki, saj tudi zivljenje fantazij
ni zastonj. Sims meni, da morajo biti ljudje



a Taufer, Mih_a Rodman in Bine-Mato
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»Fascinira me, kaj vse lahko ljudje postanejo v teh virtualnih sve-
tovih. Sodobna tehnologija nam ne omogoca samo spreminja-
nja identitet, temvec lahko v fantazijskih svetovih, ki smo jih sami
ustvarili, tudi Zivimo.«

Jennifer Haley

1z: Goog, John. In Conversation With Playwright Jennifer Haley. The Nether. Gledaliski list The Royal Co-
urt Theatre (2013).
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v domisljiji svobodni, to je zanje ventil, da
bodo v resni¢nem svetu ubogljivi.

Simsova retorika spominja na retoriko re-
klamnih sloganov ali pa idealizacij spleta
v njegovih pionirskih ¢asih. Nasproti mu
stoji moralizem Morrisove, ravno tako
omejen v svojem dosegu. Virtualni svet ni
lo¢en od aktualnega, svari Morrisova in v
poenostavljeni kavzalnosti meni, da se je
vse okoli nas zacelo kot ideja v glavi ne-
koga in Sele nato postalo fizi¢cno ali druz-
biti svobodni, trdi Morrisova, predstavnica
druzbe nadzora. Pri tem jo bolj moti spol-
no obcevanje z avatarji, predstavljenimi
kot majhne deklice, dosti manj pa njihovo
virtualno pobijanje. Na eni strani Simsova
»vroca« komercialna ponudba izboljseva-
nja sveta, na drugi strani svarilo moralistic-
ne druzbe nadzora, ki ve, da metafor ni in
da je treba imeti oblast nad vsem, tudi nad
domisljijo. Z nekoliko podrobnejsim po-
gledom se izkaze, da je tudi prva ponudba
dejansko prav tako nadzorovalna; names-
to obeta svobode zasuznjuje; namesto
neskon¢nih moznosti poleta domisljije po-
nudi preprost, algoritmi¢no zasnovan svet,
ki temelji na nekaj enostavnih klisejih, na
predvidevanju vedénja uporabnikov (»Ce-
lotni videz domene je pod nasim nadzo-
rom,« ponosno pravi Sims).

Zdi se, da resitve tega vprasanja ni, vsaj
dokler je zastavljeno na taksen ali-ali nacin.
Odgovor na vprasanje, ali bi se terapija pe-
dofilov posrecila, ¢e bi svoja nagnjenja iz-
ziveli v virtualnih svetovih, je odvisen tudi
od tega, kam jih postavimo: ali gre zgolj
za fantazijo ali pa za kompleksno fizi¢no
in fantazijsko dozivljanje? Ali so njihove
spolne preference edina stvar, ki jih opre-
deljuje, zunaj tega pa sploh ne obstajajo?

Odgovor je blizu odgovoru na vprasanje
o tem, kje je mesto zavesti. Ali je zavest
trdno zasidrana v telesnem, fizicnem; in kje
je mesto telesa v danasnjih distribuiranih
prisotnostih?

Sdmo dramsko besedilo odgovarja na ta
vprasanja prek dramske osebe, ki je nosilka
sporocila, in prek njenega globoko zavezu-
jocega dejanja: Doyle, upokojeni profesor
naravoslovja, sam gorec uporabnik virtual-
nih svetov, da s svojim zivljenjem »mehakg,
»nezen« odgovor, ki se izmakne obema
nosilcema moci, tako Simsu kot Morrisovi:
»Res ne vidite, kaksen c¢udez je to, da smo
sposobni interakcije zunaj svojih teles? To je
enako revolucionarno kot — iznajdba ognja!
/../ Podobe, zaznave - vse to je efemerno.
Kar Steje, so odnosi.«In tu, v tej zapleteni in
tezko umljivi mrezi medsebojnih odnosov,
v njihovih upih in brezupih, v njihovih s te-
lesnim preZarjenih afektih, ticijo tako svetle
kot temne plati spleta in virtualnih svetov
nasploh.



Urska Taufer

Urska Taufer, rojena leta 1990 v Ljubljani,
se je po letu Studija na Filozofski fakulteti,
smer Anti¢ni in humanisti¢ni studiji, vpisala
na AGRFT, smer Dramska igra. Diplomira-
la je leta 2014 v letniku profesorjev Tomija
Janezi¢a in Janeza Hocevarja, s predstavo
1981 Simone Semenic¢ (r. Nina Raji¢ Kranjac).
Predstava v koprodukciji z gledalis¢em Glej
je gostovala v Zagrebu, Skopju in po Slove-
niji ter prejela Studentsko PreSernovo nag-
rado za igro in Seligovo nagrado na tednu
slovenske drame. Njena druga diplomska
predstava pa je bil avtorski projekt Zdaj le-
tim po motivih Bertolda Brechta.

Po diplomi je delala v razli¢cnih gledalis¢ih
in ustvarila vloge Catherine v Fitzgeraldo-
vem Velikem Gatsbyju v MGL (r. Ivica Buljan),
Marianne v Molierovem Tartuffu v SNG
Nova Gorica (r. Vito Taufer), Maje v avtorski
predstavi Kako osvojiti fanta (4 simpl koraki)

Mlada ¢lanica igr: ga ansambla

v Gledalis¢u Koper (r. Matijaz Latin), Zofi
v ATL 220 Andreja Rozmana Roze v kopro-
dukcijski uprizoritvi Rozinteatra in Cankar-
jevega doma (r. Andrej Rozman Roza), Gabi
v Fassbinderjevih Grenkih solzah Petre von
Kant v koprodukcijski uprizoritvi Mini teatra,
SNG Nova Gorica in MG Ptuj (r. Arthur Nau-
zyciel) ter sodelovala v koncertni predstavi
Shakesoneti v Cankarjevem domu (izpeljava
in koncept Primoz Vitez in Mitja Vrhovnik
Smrekar). Sodelovala je tudi v TV-nanizan-
kah Nova dvajseta, Usodno vino in Takle
mamo.

Za avtorstvo dramskega besedila Ona je
prejela studentsko nagrado zlatolaska. Stu-
dij je zakljucila z magistrsko predstavo Sluz-
kinji pod mentorstvom Braneta Sturbeja.
Novembra 2015 se je zaposlila v SNG Nova
Gorica.
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Javni Zavod Presernovo Gledalis¢e Kranj

Glavni trg 6, 4000 Kranj
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Tehni¢ni vodja / Technical Director
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Garderoberka / Wardrobe Supervisor
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Inspicient in rekviziter / Stage Manager and Property Master
Ciril Roblek
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Robert Obed
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Bojana Bajzelj

Kontakti



Igralski ansambel / Actors
Vesna Jevnikar, Peter Musevski, Vesna Pernarci¢, Darja Reichman, Barbara Ribnikar, Miha
Rodman, Blaz Setnikar, Vesna Slapar, Aljosa Ternovsek, Borut Veselko

Svet PGK / Council PTK
Stanislav Bostjanci¢ (predsednik), Josko Koporec, Alenka Primozi¢, Darja Reichman, Drago
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Slovensko narodno gledalis¢e Nova Gorica /
Slovene National Theatre Nova Gorica

Trg Edvarda Kardelja 5, 5000 Nova Gorica, Slovenija / Slovenia
+386 53352200, +386 5302 12 70 Faks / Fax
info@sng-ng.si, www.sng-ng.si

Direktorica / General Manager

Maja Jerman Bratec maja.jerman-bratec@sng-ng.si +386 5 335 22 10
Poslovna sekretarka / Business Secretary

Barbara Skorjanc barbara.skorjanc@sng-ng.si +386 5 33522 10
Dramaturginji / Dramaturgs

mag. Ana Krzisnik BlazZica ana.krzisnik@sng-ng.si +386 5 335 22 15 in / and
Martina Mrhar martina.mrhar@sng-ng.si +386 5 335 22 09

Lektor / Language Consultant

Srecko Fiser srecko.fiser@sng-ng.si +386 5 335 22 02

Dramaturginja in vodja AMO / Dramaturg and Chief of AMO

Tereza Gregoric tereza.gregoric@sng-ng.si +386 5 335 22 01

Odnosi z javnostjo / Publicity Manager

Dominika Prijatelj dominika.prijatelj@sng-ng.si +386 5 335 22 50
Organizatorka / Organizer

mag. Barbara Simcic Velickov organizacija@sng-ng.si +386 5 335 22 04
Vodja ra¢unovodstva / Chief Accountant

Goran Troha Zvokelj g.troha-zvokelj@sng-ng.si +386 5 335 22 07
Tehni¢ni vodja / Technical Director

Aleksander Blazica aleksander.blazica@sng-ng.si +386 5335 22 14

Blagajna / Box Office

+386 5 335 22 47 blagajna@sng-ng.si

vsak delavnik / workdays 10.00-12.00 in / and 15.00-17.00

ter uro pred pricetkom predstav / and an hour before each performance

Dejavnost SNG Nova Gorica financira Ministrstvo za kulturo Republike Slovenije.

Clan Evropske gledaliske  Pobudnik gledaliskega zdruzenja Sponzor v sezoni Medijski sponzor v
konvencije NETA - New European Thatre Action  2016/2017 sezoni 2016/2017
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Druinski vinogradi

Kontakti






Gledaliski list SNG Nova Gorica (letnik 62, stevilka 2), PG Kranj (sezona 2016/2017,
Stevilka 2).

Izdajatelj SNG Nova Gorica, predstavnica Maja Jerman Bratec
Urednici Tereza Gregori¢, Marinka Postrak

Urednistvo Srecko Fiser, mag. Ana Krzisnik BlaZica, Martina Mrhar
Lektor Laura Bratasevec

Fotografije Foto atelje Pavsic - Zavadlav
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